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Armures



D'un cuir noir provenant d'un animal inconnu, très solide mais restant souple, cette belle armure a
l'avantage de faire paraître son porteur plus mince. Et les petits clous qui y sont plantés relève
encore l'exquise délicatesse de cette belle pièce, témoignage de l'agilité des artisans de Turan.

Armure de cuir clouté de
Mercer



Armure appartenant au roi Elish, le dernier roi géant de la forteresse d'Akharon.

Elle est en métal ressemblant à du bronze, mais aux propriétés supérieures. Il s'agit d'une sorte de
clibanion.

En possession de Daruk.

Armure du roi Elish

https://dd.nehwon.ovh/uploads/images/gallery/2022-12/image-1670670631942.png
https://dd.nehwon.ovh/books/sc-8-lombre-du-roi-en-guenilles/page/la-forteresse-des-dements-mangeurs-dhomme
https://dd.nehwon.ovh/books/daruk




Le bouclier porté par les membres de la milice levée par Aumag-Bel tous les 23 ans, représentant
son œil. En impose. En acier épais, lourd comme la culpabilité.

Bouclier d'Aumag Bel

https://dd.nehwon.ovh/books/sc4-loeil-daumag-bel


Un bouclier de Zukundu, pris par Daruk sur le cadavre d'un Xhotatse abattu par un Mekutu, peu
avant leur rencontre avec Zyanya. Constitué d'un bois exotique, recouvert de plumes solides des
oiseaux gigantesques qui parcourent les ruines désolées de Zukundu et renforcé par un métal
rouge inconnu. Très multicolore.

Bouclier de Zukundu

https://dd.nehwon.ovh/books/kush/chapter/zukundu
https://dd.nehwon.ovh/books/organisations/page/les-xhotatse
https://dd.nehwon.ovh/books/friends/page/zyanya


Un beau casque à Corne, qui appartenait à Gatraci, l'un des gardes du corps de Zohra, que Altaïr à
tué.

Gatraci était en train de tresser sa barbe lorsque les PCs ont fait irruption dans la Crypte du Temple
de Mitra, et a préféré finir ses tresses qu'aider ses compagnons gardes du corps.

Casque à cornes de Gatraci

https://dd.nehwon.ovh/books/foes/page/zohra


La semelle en cuir de rat, particulièrement souple, l’intérieur en laine de chèvre de Koth,
particulièrement douce, et la tige en velours rouge sombre brodée d’or. C’est le summum pour vos
pieds fatigués. De plus personne ne vous entendra arriver.

Ces chaussons ont été trouvés dans la tour d'Ibn Ghazi, le sorcier du feu de Aghrapur.

Ils sont en ce moment la propriété de Diogo. Il murmure des choses à propos de bottes elfiques, ce
qui inquiète ses compagnons.

Chaussons moelleux d’Ibn
Ghazi

https://dd.nehwon.ovh/books/foes/page/ibn-ghazi
https://dd.nehwon.ovh/books/turan/page/aghrapur
https://dd.nehwon.ovh/books/diogo




Le haij (prononcé : "aille") est un vêtement traditionnel de l'Orient porté par les personnes dont le
travail nécessite une grande souplesse, plus qu'une grande protection. De nombreuses poches sont
cousues, à l'intérieur et à l'extérieur, permettant de porter de nombreux outils. Les voleurs de
Zamora, par exemple, portent des haij sombres. Les jardiniers des palais de Turan portent des haij
colorés.

Haij



Manteau en fourrure de
panthère des montagnes



Appartenait au roi Elish, le dernier roi géant d'Akharon.

A traversé les siècles sans perdre ni de sa beauté ni de son pouvoir. Il semble pousser aux
prouesses guerrières.

https://dd.nehwon.ovh/uploads/images/gallery/2022-12/image-1670670050934.png
https://dd.nehwon.ovh/books/sc-8-lombre-du-roi-en-guenilles/page/la-forteresse-des-dements-mangeurs-dhomme


En possession d'Ergen.

https://dd.nehwon.ovh/books/ergen


Un masque en bois peint, avec des plumes et des renforts d'un métal rouge inconnu, représentant
la tête d'un Gorille. Faisait partie du déguisement de Gorille à plume du Prince Azar des Tangani, à
Zukundu.

En possession d'Ergen.

Masque du gorille à plumes

https://dd.nehwon.ovh/books/foes/page/azar
https://dd.nehwon.ovh/books/kush/chapter/zukundu
https://dd.nehwon.ovh/books/ergen


C'est un beau plastron orné d'un aigle rouge, porté par Albert Kadar, l'un des cousins Kadar. Albert
l'a trouvé lors de ses aventures, jusqu'à sa rencontre fatale avec le couteau zhaibar de Diogo.
Daruk l'a fait réparer pour 50po ; c'est une belle pièce. A bien y regarder l'aigle est forgé dans un
métal inconnu, et incrusté dans l'acier banal du reste de la pièce. Il est possible que ce métal rouge
ait fait partie dans le temps d'une armure complète, partiellement détruite.

Lors du combat contre Mercer, Daruk aurait dû mourir éventré à la suite d'un formidable coup de
griffes. Par miracle l'attaque a été légèrement déviée.

Lors de son retour sur Valadelad, Daruk se rend compte que ce plastron a la particularité de
protéger au moins partiellement des attaques des choses qui devraient être mortes.

Plastron du cousin Albert

https://dd.nehwon.ovh/books/organisations/page/les-kadars
https://dd.nehwon.ovh/books/armes/page/couteau-zhaibar
https://dd.nehwon.ovh/books/diogo
https://dd.nehwon.ovh/books/daruk
https://dd.nehwon.ovh/books/foes/page/mercer

