
Héros local censé être parti faire fortune dans la ville (Valadelad), mais travaille pour
Edmur Oeil Noir.

Dans les souvenirs, un grand gars qui riait plus gras, était plus fort, plus grand, plus roux
avec les yeux plus bleus que tous les autres. Les autres garçons le suivaient partout.
Chemise blanche ouverte plus qu'il ne faudrait, sur un large poitrail. Genre de Gaston de
La Belle & la Bête. Quand il riait, le soleil brillait plus fort.
Il rit toujours trop fort, "AH AH AH AH", et a tendance à se toucher les couilles beaucoup
trop souvent. Et il se mouche avec la paume de la main, qu'il repasse dans ses cheveux.

Tobbias Kadar

Concept

Aspect

https://dd.nehwon.ovh/books/zingara/chapter/valadelad
https://dd.nehwon.ovh/books/foes/page/edmur-oeil-noir


Il a un jour :
sauvé son père d'une attaque d'ours en lançant une fourche droit dans la gueule de
l'animal
sauvé d'un brigand une mère et son petit partis cueillir des baies dans les bois
pêché le plus gros poisson de la rivière
tué un cerf si gros qu'il a nourri toute sa famille pendant un hiver
fait reculer une horde de loups (oh, bien deux douzaines) rien qu'en les regardant
furieusement

Un beau matin, il a décidé de partir faire fortune à la ville (Valadelad). Depuis il envoie
régulièrement des sous à sa famille, beaucoup de sous d'ailleurs. Ils ont la plus belle
ferme des alentours, alors que déjà il s'agissait d'une belle exploitation.

Le Village au fond de la vallée

Tobbias est entré il y a 3 ans dans la chambre de la "femme" de Edmur Oeil Noir, a vu le
perroquet. Edmur Oeil Noir l'a surpris et lui a expliqué sa vie, l'a convaincu de se joindre à
lui.
En a parlé à son père, qui lui a dit que cela était bon pour la famille Kadar.
Entraînement pendant 2 ans, puis depuis un an vit dans la forêt.
Le soir de l'attaque, avec 7 autres gaillards des environs, ils ont décoché des flèches à
l'aveugle, dans le noir, vers le convoi. Deux mules, et un âne qui tire un chariot. Sybille
étaient sur le chariot, à côté du marchand. Tica marchait à côté.
Mort après un combat à 6 contre 1, dont un loup invoqué par Ergen qui lui tenait le mollet
dans les crocs et l'empêchait de faire ce qu'il voulait. Le combat a eu lieu tout en haut
d'une tour, et il en est tombé, après une explication courte, poussé à travers un pan de
mur ancien écroulé.
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