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Brol



Il faut traverser la Faille, soit à Dadûn par le pont de Santiago, soit à une demi-journée de
marche, par "le vieux passage", ou une pierre détachée d'un flanc de colline est venu
faire un pont naturel au dessus de la Faille, plus étroite à ce niveau.
Ensuite, vers le Sud Est pendant une demi-journée si on passe par le pont de Santiago, ou
plein sud pendant 1 journée si on passe par le vieux passage.
Brol se situe au Nord du Volcan Misera.

Bien plus pauvre que Dadûn, de la boue, des gamins, des chiens sales. La maison du chef
de village est la seule à être à peu près entretenue avec des pierres aux fondations.
Les autres maisons sont en torchis, les murs penchent vers l'intérieur, il y a des poules à
l'intérieur de maisons abandonnées
Les gens de Brol n'ont pas eu de chance depuis le départ de Edmur. Les jeunes qui
travaillaient pour lui sont soit morts, soit partis. Restent les plus jeunes, encore trop
jeunes pour aider au village, les femmes et les vieux. Tout le monde aide à un ou deux
champs, à la chasse et à la cueillette. Les marchands passent encore, mais repartent
souvent sans avoir rien vendu.
Le petit Giaccomo "Jimmy" tué par Diogo d'un coup d'épée dans le dos venait de Brol.

La place est en terre, boueuse en ce moment en raison des pluies du printemps.
La seule maison correcte est celle du Chef de Village, le père de Giaccomo et Giovanni,
Bria Roa, un gros sale avec une barbe.

Les doigts gauches
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https://dd.nehwon.ovh/books/foes/page/edmur-oeil-noir
https://dd.nehwon.ovh/books/sc5-les-doigts-gauches


Le village, privé de ses jeunes, va mourir maintenant.
Les quelques survivants du désastre vont s'établir à Dadûn.


